Auflockerungsspiel "… sich überholende Bälle"

Die Klasse steht im Kreis und zählt 1-2-1-2 usw. ab. 1 bekommt einen Ball, 2 auf der gegenüberliegenden Seite ebenfalls. Auf Kommando wird der Ball im Uhrzeigersinn immer zur übernächsten Person mit der gleichen Nummer geworfen. 

Ziel: Einholen des anderen Balles der anderen Gruppe

Bei ungerader Schülerzahl muss ein/e ModeratorIn mitspielen.

