Die Schrittfolge des „Medienprojekt gegen Rassismus und Gewalt“


Medienprojekt gegen Rassismus und Gewalt

Demokratie lernen und leben

Didaktische und methodische Schritte der prozessorientierten Spielfilmarbeit

· An Alltagserfahrungen der Schüler anknüpfen, jeder Schüler schreibt

eigene selbst erlebte Gewalterfahrungen in Form  einer Geschichte auf.

· Jeder Schüler trägt seine Geschichte vor.

· Zu jeder Geschichte werden vier bis fünf Schlüsselworte
( Geschichtenfragmente ) gesucht und aufgeschrieben.

· Aus den einzelnen Schlüsselworten wird eine gemeinsame Geschichte
entwickelt ( Identifikationsphase ).

· Demokratische Rollenverteilung, jeder Schüler kann sich einmal selber

 wählen und für jede weitere Rolle einen Vorschlag geben

· Jeder Schüler schreibt mit einem/ einer PartnerIn eigene 

Dialoge.

· Die Sozialarbeiter, Lehrer und Mitarbeiter des Medienteams sind verantwortlich für die dramaturgische und  technische Qualität des Films.

Kamera, Ton und Bildschnitt liegt in den Händen des Medienteams.

· Zum Abschluss des Projektes findet eine Präsentation statt. Zuschauer

und Presse sind geladen.






